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Tipps & Tricks 


ALLGEMEINE TIPPS 


Willkommen, General. Ihr Stab hat die wichtigsten Informationen für den bevorstehenden Feld- 
zug für Sie zusammengetragen. Wir empfehlen Ihnen dringend, diese Akte zu lesen. 


Save hard - save often 

Das Spiel ist voller unvorhersehbarer Ereig- 
nisse. Um nicht später feststellen zu müs- 
sen, dass Sie etwas Wichtiges übersehen 
haben, speichern Sie oft. Das Spiel legt nach 
jeder Mission automatisch einen Spielstand 
an. Wenn Sie diesen Speicherpunkt laden, 
müssen Sie sich jedes Mal wieder das Intro 
zu der Mission anschauen. So cool die Vor- 
spänne auch sind, nach dem x-ten Mal ner- 
ven sie enorm. legen Sie nach dem Intro 
einen eigenen Spielstand an 


Heiße Tasten 

Hotkeys erleichtern das Leben erheblich 
Nutzen Sie unbedingt die Funktion, Ihre 
Truppen mit Zahlen (STRG + 0-9) zu ver- 
sehen. Sie können nun mit einem Tasten- 
druck die Einheiten anwählen, ohne die 
Ansicht zu verändern. Haben Sie Ihre Trup- 
pen einmal aus den Augen verloren, dann 
drücken Sie die Gruppentaste zweimal 
schon springt die Kamera zum gewünsch- 
ten Trupp. Auch wichtig: Speichern Sie 
wichtige Kartenpositionen ab (STRG + FI - 
F8), um nicht lange in der Gegend herum- 
scrollen zu müssen. Ihre Basis erreichen Sie 
unabhängig von den F-Tasten immer mit 
der Taste H. 


Gruppieren - aber richtig 

Wenn Sie eine der drei Fraktionen länger 
spielen, entwickeln Sie Ihre ganz eigenen 
Strategien und Zusammenstellungen von 
Truppen. Machen Sie sich das Leben 
leicht, indem Sie die Gruppen (0 - 9) stets 
gleich belegen. Beispiel USA: Wer seine 
Comanches stets in Gruppe 1 und 2, die 
Panzer in Gruppe 3 und 4 zusammenfasst, 
hat immer sofort die richtige Einheit am 
Wickel. 


| DREHWURM Las Maznschanluser wird 
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Gebäude schnell aufrufen 


Spezielle Gebäude wie das Kontrolizen- 
trum und die Spezialwaffen (Scud-Storm, 
Atomrakete, Partikelkanone) sollten eine 
eigene Nummer bekommen. So können Sie 
mit einem Tastendruck auf spezielle Funk- 
tionen zugreifen, ohne die Ansicht zum 
jeweiligen Gebäude zu wechseln. 


Gebäude drehen 

Wenn Sie ein Gebäude bauen wollen, kön- 
nen Sie es vorher drehen. Dies hat den Vor- 
teil, dass der Ausgang bestimmt werden 
kann. Es macht beispielsweise keinen Sinn, 
die Tore einer Waffenfabrik zur Basismitte 
zeigen zu lassen. Die produzierten Fahr- 
zeuge müssten Jann auf dem Weg zur 
Front immer erst einmal rund um die 
Fabrik gurken - das kostet Zeit 


Dumme Sammler 

Egal ob Arbeiter, Chinook oder I.KW - die 
Ressourcen-Sammier sind dumm wie eh 
und je. Ein Heli fliegt automatisch zu einem 
neuen Rohstofffeld, sobald dieses entdeckt 
wurde. Dabei schert er sich nicht um etwai- 
ge Luftabwehrstellungen. Behalten Sie Ihre 
Transporter also stets im Auge. 


Aufklärung 

Zu Beginn jeder Mission ist es ratsam, 
Kundschatter auszuschicken. Speichern Sie 
vorher das Spiel ab und ken Sie erst 
dann die Karte mit möglichst schnellen Ein- 
heiten auf. Das erleichtert jede Mission 
enorm. Noch besser: Benutzen Sie den 
Replav-Trick 


Bohrtürme, Raffinerien und Krankenhäuser 
Diese Gebäude finden Sie auf sehr vielen 
Karten. Je früher Sie diese Punkte für sich 


Replay-Trick 


Speichern Sie nach ein paar Minuten in einer 
neunen Mission ab und verlassen Sie anschlie- 
Bend das Spiel. Speichern Sie unbedingt die Mis- 
sionswiederholung (Replay) ab. Jetzt können Sıe 
das soeben gesicherte Replay laden und an- 
schauen. Die Karte ist aufgedeckt und Sie kön- 
nen in aller Ruhe die Lage sondieren. Suchen 
Sie hier unbedingt nach Ölbohrtürmen, Raffine- 
rien, Krankenhäusern und Ressourcen. Natürlich 
können Sie auch gleich noch den Gegner nach 
allen Regeln der Kunst ausspionieren. Mit den 
so gewonnenen Erkenntnissen ist jede noch so 
schwere Mission ein Kinderspiel. 


einnehmen, desto besser. Die Bohrtürme 
versorgen Sie mit einem ständigen Fluss 
von Geld, Raffinerien senken die Fahrzeug- 
preise um satte 10 % und Infanteristen er- 
lernen die Selbstheilung, sobald ein Kran- 
kenhaus übernommen wurde. 


Ressourcen 

Neben den Oltürmen sorgen Depots, 
Kistenstapel und UN-Container für Nach- 
schub auf dem Konto. Depots sind recht 
leicht zu finden - Kisten und Container 
muss man suchen. Halten Sie also Aus- 
schau nach diesen wertvollen Finanzsprit- 
zen. Obendrein hat - ganz im Gegensatz zu 
allen Vorgängern - jede Partei bei entspre- 
chender technologischer Entwicklung die 
Möglichkeit, Geld unabhängig von mate- 
riellen Ressourcen zu verdienen. Amerika- 
ner bauen die Abwurfzone für UN-Versor- 
ger, Chinesen setzen Hacker auf das Inter- 
net an und die Terroristen errichten 
Schwarzmärkte 
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Kontobewegungen 

Für alle Aufträge - egal ob Gebäude, Ein 

heiten oder Upgrades - wird der fällige Be- 
trası sofort vom Konto abgezogen. Wenn 
Sie jetzt also neun Panzer aut einmal in 
Auftrag geben. wird das Geld für alle Fahr- 
zeuzze berechnet, auch wenn diese erst sehr 
viel später gebaut werden. Knallen Sie Ihre 
Produktions-Warteschlangen nur dann 
voll. wenn Sie das Geld nicht anderweitig: 
brauchen 


Verkaufen statt verlieren 

Wenn eines Ihrer Gebäude unweigerlich 
vom Feind zerstört wird. verkaufen Sie es 
lieber. So haben Sie wenigstens noch ein 
wenig Geld bekommen. Verkaufen Si 
„uch. wenn Sie einen feindlichen Übernah 
me-Versuch entdecken und keine Verteidi 
ger zur Hand haben 


Generals-Punkte 

Je mehr Erfahrung Sie sammeln, desto 
höher steizt Ihr Rang. Oft ist es ratsam, sich 
die gesammelten Frfahrungspunkte aufzu 
heben und nicht satort zu verprassen - es 
ist nämlich nie möglich. alle Generals-Boni 
auf einmal zu bekommen. Maximal errei 
chen Sie sieben Punkte - für den ersten bis 
vierten Generalsstern je einen, für den fün! 
ten drei 


Forschung 

Klicken Sie nicht wie wild auf jedes verfüg 
bare Update. Die Forschung kostet einen 
Haufen Geld und ist nicht immer sinnvoll 
Wenn Sie ein pralles Konto haben und eh 
nicht wissen. wie Sie Ihre Kohle ausgeben 
sollen. können Sie natürlich furschen, bis 
das Labor rauch! 


Truppenverbände 


Vielseitigkeit 

Truppenverbände. die nur aus einem Typ 
bestehen, sind inetfektiv. Mischen Sie ande- 
re Truppen unter, um gegen alle Gegner- 
typen gefeit zu sein. Diese Lektion lernen 
Sie spätestens, wenn Ihnen ein ganzer Hau- 
ten Panzer von einigen lächerlich anmuten 


WACHHUNDE Damit ja keın 
cke kommt, müssen die Gattling- 
Panzer Wachdienst schieben. 


I at 


den Bazookaschützen zerlegt wurde. Bei- pw), = . h. 


spiel: Aut acht Crusader-Panzer shickt der 
US-General noch zwei Dis drei Humvees 
mit. So ist der ganze Trupp bestens gegen 
feindliche Panzer und Infanterie geschützi 
Die GLA muss besonders darauf achten 
gegen Lufteinheiten gefeit zu sein. Bazoo- 
ka-Soldaten uder Vierlings-Geschützu 
bieten Schutz 


Erfahrung 

Unterschätzen Sie die Erfahrung Ihrer Ein 

heiten nicht - Sie werden merken. dass 
kampferprobte Soldaten und Fahrzeuge 
enorm leistungsfähig sınd und sich sogar 
selbstständig heilen beziehungsweise repa- 
rieren. Passen Sie auf Veteranen auf und 
lassen Sie diese Truppen nicht unbedacht in 
der Gegend herumstehen. Es ist durchaus 
schmerzlich, wenn eine Mig mit drei Erfah- 
rungspunkten aus Achtlosigkeit einer geg- 
nerischen L.uftabwehrbatterie zum Opfer 
fällt. Beispiel: Ein unerfahrener Comanche 
braucht inklusiver einer Raketensalve etwa 
18 Sekunden, um einen chinesischen Battle- 
master-Panzer zu zerstören. Mit voller Er- 
fahrung dauert der gleiche Vorgang nur 
tunt Sekunden 


Feuerreichweite und Sichtweite 

Diese Werte sind unbedingt zu unterschei- 
den. Einige Fernwaffen können beispiels 
weise weiter feuern als sehen - die meisten 
änderen Finheiten sehen weiter, als sie 
schießen können. Eine Einheit greift nu 
Geymer an, die sich in Feuerreichweite bo- 
finden — bleibt aber untätig. wenn ein 
Feind lediglich gesichtet wurde. Dies gill 
selbst dann. wenn die gesichtete Einheit 
dank größerer Reichweite das Feuer eröff- 
net. Benutzen Sie die Wachfunktion. damit 
Gegner im Wachradius auch angegritfen 
werden 


Der Wach-Modus 

Bevor Sie Ihre Truppen einfach dumm in 
der Gegend herumstehen lassen, aktivieren 
Sie lieber den Wach-Modus. Kommt ein 
Gegner in den überwachten Bereicht. wird 
er aktiv angegriffen. Nach dem Gefecht 


HILFSGÜTER Die UN-Kisten bringen 
bares Geld - einfach einsammeln! | 


kehren die Wachen wieder ın den Mittel- 
punkt des Wachbereiches zurück. 


Einheiten bewegen 
Es gibt zwei Möglichkeiten, Einheiten über 
die Karte zu beweger 


1. Normale Bewegung 

Bei normaler Bewegung begeben sich Ihre 
Einheiten zum markierten Zielpunkt und 
greifen unterwegs Gegner an. 


2. Angriffs-Bewegung (Attack-Move, Kürzel A) 
In diesem Modus bewegen sich Ihre Frup- 
pen zum Zielpunkt, brechen die Fahrt 
jedoch ab, sobald Gegner auftauchen. Su 
verhindern Sie, dass Ihre Einheiten quei 
durch starke Feindverbände laufen. Benut- 
zen Sie stets diesen Modus. wenn Sie in bis- 
her unerforschtes Terrain vorstoßen 


Route festlegen 

Wenn Sie einer Einheit mit gedrückter AL] 
Taste einen Bewepungsbefehl erteilen, kön- 
nen Sie mehrere Wegpunkte festlegen. Dies 
ist besonders dann nützlich, wenn Sie Geg: 
nern aus dem Weg gehen müssen 


Im Nebel stochern 

Sie vermuten oder wissen, dass sich ein Ziel 
im Nebel des Krieges versteckt? Mit gedrück 
ter STRG-Taste lässt sich jeder Punkt, jede 
Einheit und jedes Gebäude (auch eigene - 
ıber wer will das schon?!) angreiten. 50 kön 
nen Sie Ihren Bombern betehlen. Gebäude 
anzugreiten. die zur Zeit nicht sichtbar sind 


DALANG! Diese Panzer halten sich 


. 
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GENERALS-BONI 


Jede Seite hat ihre eigenen Generals-Boni. Sinn machen alle - für welche Sie sich entschei- 
den. hängt von der Situation ab. Kein General würde einen Punkt für die Aufklärungsdrohne 
vergeuden, wenn der größte Teil der Karte schon erforscht ist. Zeitangaben in Klammern zei 
gen an, wie lange es dauert, bis sich diese Fähigkeit auflädt und erneut verfügbar ist 


Anstatt als Greenhorn Großer Bruder des 
aus dem Waffen- Skorpions. Der Panzer 
händlerzuroilen, ha- kann durch eliminierte 
ben die Jeeps dank Feinde die Hauptka- 
dieses Updates be- none aufrüsten. Ge- 
reits die erste Erfah- gen Luftangriffe ist der 


| rungsstufe. Maurauder wehrlos. 
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Entführer Rebellenhinterhatt 
Diese getamte Einheit Überraschen Sie Ihre 
kann sich an gegneri- Widersacher alle 4 Mi- 
sche Fahrzeugehe- nuten mit einem Blitz- 
ranschleichen und sie angriff aus dem 
stehlen. Kannnurvon Nichts. Pro Upgrade 
Spezialeinheiten ent- vermehrt sich die An- 
deckt werden. zahl der Rebellen. 


Für jede zerstörte, 
Einheit erhalten Sie 
Bares. Fürjede weite- mit zweierlei Spreng- 


re Ausbaustufe be- köpfen ausgerüstet 
kommen Sie entspre- werden können. Opt- 
chend mehr Kleingeld mal, um feindliche Stel 


gutgeschrieben. kungen zu zermürben, 
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Notreparatur (4 Min.) 

Für alle drei Parteien erhältlich 
Repariert alla Fahrzeuge im Ziel 
bereich für 30 Sekunden 


Vereinigte Staaten 


ö se 
h 
deckt und abgeschos 


gen feindliche Infan sen wırd. liefert sie de 
e und Rakete tasllıerte Informatıoner 


ut era 


Benzin-Bombe (4 Min.) 

Die pure Vernichtungskraft aus 
den Wolken. Die Benzin-Bombe 
erledigt alle Einheiten und die 


n Gebäude - vorausge- 
setzt der Bomber kommt durch. E 
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SPEZIAL-EIGENSCHAFTEN 


Kennen Sie Ihren Gegner? In dieser Übersicht finden Sie die wichtigsten Spezial-Eigenschaften der drei Parteien. Sie sehen jeweils, in wel 
chem Gebäude die Fähigkeit verfügbar ist und wie viel sie kostet, beziehungsweise wie lange es dauert, bis sie wieder zur Verfügung steht. 


Schwarzmarkt - 1.500 $ 
Spionteren Sie die Gepuer aus’ 
Mı dieser Option können Sie ei 
. ren Teil der Leveikarte für 30 
Sekunden aufdecken. 


Fu 3 Waffenhändier - 1.000 $ 
Diese Kurzstreckenraketen ver: 
leihen Ihıen Skorpionen den 
nchagen Pepp! letzt sind Sker 
on Rudel absolut badhieh 


Palast - 1.000 $ 

Die Geschosse Ihrer Panzerein 
Neıten bekommen einen fox 

2 ei schen Beigesthmack Die nfan' 
Ba | Ä ud trie hat kaum nac= Chancen 


Alle Fährzeuge 


Aufklärungs- 


Schwarzmarkt - 1.200 $ 
Spendieren Sie Ihren quifigen 

Buggys 25 % mehr Munition 

h Wr ZU verziegen die augarsiogenn 

Chaingun Fr | wehrstellung im Nu lahm ae 


- Schwarzmarkt= 2 000 $ 
verpasst den Rebellen Kamp!- 
jeepä Vierlingsgeschützen und 


Jarmen Kell satte 25 % mehr ran x 
an Durchschlagskraft. Bombarde- 
f) Schwarzmaikt - 2.000 $ 
J Alte Raketenangriffe richten 25 
j mehr Schaden an Ein abso 
_ Iutes Muss. um die GBA Eindei- 
Ba | [Raketen | ee M ten richtig scharf zu machen. 
. om Palast 2.000 $ 
y "2 > Ihre Rebellen können vom Geg 
45" nieht mehriintdeckt werden 
een Im - Sobald En Aa 
Nussung Bl 1er sr 
1 Schwarzmarkt - 2.000 $ 
F Alle Fahrzeuge werden in die 
F E | hohe Kunst der Seibstreparatur 5 
E “2 } eingeführt Die Haltbarkeit Ihrer Be 
U : F hr. 
Granaten Truppen wird immens erhöht. 
hi | Palast - 2.500 $ Pr Gefangenenlager 
Sosndiert allen toxischen Ein- de 
nefien 25 % mehr äfzenz. An ar, 
gıffe Win äliohel Feinheiten 
| reden r- Kals ergtickt 


Scud-Sturm (5 Min.) Partikelkanone (4 Min 
Die Anthrax Rakete wirkt ver 

| heerend auf alle Einheiten Bei 

: direkten Treffern werden auch 

| Gebäude schwer beschädigt | 


Partikel- 
strahl 


Tıpps China 


VOLKSREPUBLIK CHINA 


„China wird größer”, tönen die Rotgardisten euphorisch aus den PC-Lautsprechern. Das ent- 
spricht den Tatsachen, denn diese Partei steht für mustergültige Massenproduktion. 


Gemeinsam sind wir stark 

Wenn Sie mit Rotgardisten, Panzerjägern 
und der Faust Maos operieren, achten Sit 
daraut, jeweils mindestens fünf Einheiten 
in einer Gruppe zu haben. Nur dann erhal 

ten die Streiter den so genannten Horde 

Bonus. Der Bonus führt zu einer verstärk 

ten Feuerkraft. Verstärken Sie den Fffeki 

indern Sie Nationalismus im Propaganda 

zentrum entwickeln 

Das zweite Standbein des .Kollektivbo 
nus” ist der Propagandaturm mit dem ent 

sprechenden Upgrade Unterbewusste Be 

einflussung. Bei der Basisverteidigung 
übernehmen die stationären Propaganda 

türme diese Aufgabe. Beim Angriff müssen 
Sie das entsprechende Upgrade des Well 

herrschers nutzen, um Ihre Truppen vor 
Ort zu mobilisieren 


Eingegraben 

Gerade in der Kampagne machen sich die 
Bunker sehr bezahlt. Da der Gegner immeı 
aus derselben Richtung angreift, errichten 
Sie einfach Bunkerketten und besetzen Sie 
mit den passenden Einheiten. Greift die Kl 
vorwiegend mit leichten und Infanterir 
Einheiten an. besetzen Sie die Bunker mit 
Rotgardisten. Rollen verstärkt Panzerfahr 
zeuge auf Sie zu, schicken Sie Panzerjäger 
in die Bunker 

Kombiniert mit Minenteldern und Streu 
minen werden die Zugänge unpassierbar 


Minenteppich 

Im Solospiel setzen Sie sich lediglich mit 
der GBA auseinander. Da diese ausschließ 
lich mit Bodenfahrzeugen agiert, machen 
sich die Minenfelder sehr bezahlt. Auch im 
Multiplayerspiecl bereitet eine komplett ver 

minte Basis dem Spieler so manches Kopf 

zerbrechen. Wer auf die Minen setzt, ist gut 
beraten, auf jeden Fall den Generalsbonu: 


tufteinheiten -- ++ ben .- 
Verteidigung — = er 


Gebäude + + = ++ 


ertordert Propagandazentrum 


ertordert Generals-Beförderung 


Streuminen einzusetzen. Damit können Sie 
das gesamte Umfeld Ihrer Basis sowie tra 

tegisch wichtige Stellen (Engpasse. Olfeldvi 
etc) sichern. Achtung, auf Brücken lassen 
sich leider keine Minen auslegen. dort müs 

sen Sıe direkt vor oder hinter der Brücke Ih 

re Fracht abwerfen. Aber Vorsicht. wenn Sıe 
zum Beispiel den Drachenpanzer mıt seiner 
Feuermauer einsetzen, jagt er mil seinem 
Flammenwerter die eigenen Minen hoch 


Stahlherrschaft 

Chinas große Stärke #ind die Panzerfahı 

zeuge Der Gattlingpanzer mit Chaingun 

Upgrade st der reinäte Infanteriekiller Pos 
hıeren Sıe zwei bis drei dieser Gesellen an 
Engstellen und sehen Sie zu. wie sie jedwe 
den Infanterieangniff abwehren 

In der Kampagne sind schnelle Vorstöße 
mit der Faust Maos meistens der Schlüssel 
zum Sıeg. Garniert mit den Upgrades Na 

tionalismus und später Urangranaten so 

wıe Atompanzer walzen Sıe den Gegner 
einfach platt. Im Mehrspielermodus funk 
tioniert das allerdings nicht se leicht 

Der Diachenpanzer ıst mıt Vorsicht zu ge- 
nıelsen - wenn Sie diese Einheit in gemisch 

ten Gruppen eintugen, passiert es leicht 
dass die Feuerwalze Ihre eigenen Einheiten 
zerbröselt. Der beste Einsatz dieser grellen 
Feuerspuckert ist daher. sean Brücken oder 
in engen Straßen zu platzieren und per Feu 

erw and-Einsatz tur Infanterie und leichte 
Fahrzeuge unpassierbare Stellen zu errich- 
ten Das gibt ein hübsches Feuerwerk 


XXL-Menu 

Ist das alles?” tont es aus dem l.autspre 
cher, wenn sich fünf Weltherrscher/Over 
lords durch die gegnerische Basis wälzen. In 
der Kampagne kommen die Monstren zwar 
erst spät zum Eınsatz, dafür sind sie in dei 
letzten Mission der Schlüssel zum Sieg 


wos || 
++ 

} = - . 

= > 35 En 

- -- -- -- ++ 
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ö Fass 


Gatting- || infemal 
banzer 


++ total überlegen "uberlegen - unterlegen 


Allerdings mussen bie den Einsatz der 
langsamen Kolosse gut vorbereiten. Ohne 
die verschiedenen Upgrades des Weltherr 

schers kommen Sie nicht weit. In der Kam 

pagnw hat sich eine Fünfergruppe bewährt 

Ein Panzer erhält das Lautsprecher-Up 
grade. die anderen vier die Gattling-Gun 
Damit haben Sie vıne sich selbst regenerie- 
rende Gruppe, die mıt den Hauptwalten 
Panzer und Gebäude zerbröselt und gleich 

zeitig mit den Gattling-Guns jedw Infanterie 
niederwirft 


Im Mehrspielermodus hat es der Weltherr 
scher nicht su leicht, da er die Luftwaffi 
und Patriotstellungen der USA fürchten 
muss“ Gegen die Luftwaffe hilft das dritte 
Upgrade. der Bunkeraufbau Besetzen 51 
den Aufbau mit Panzerjägern, die quası nis 
Luftabwehr mitfahren und mischen Sie dic 
se Variante in Ihre Weltherrschergruppen 
Gegen die Patriots hilft der Einsatz von 
Atomschlägen oder der EMI -Angriff bevor 
Sie mit den Weltherrschern losrumpeln 


Geldwäsche 

Die unscheinbaren Hacker sind ideal. um 
schnell einen großen Credits-Batzen zu 
sammenzutragen. Bauen Sie ımmet wieder 
zwischendurch einige Hacker und verteilen 
Sie die Jungs auf der ganzen Karte Im & 
kundentakt ziehen die Kerle anfangs je 
funt, spater zehn Credits aus dem Internet 
Zehn Hacker mit maximaler Erfahrung be- 
reichern Ihr Konto also pro Minute mit 
6.000 Crudits. Obendrein bekommen Sie fur 
deren Einsatz auch noch im Generalsbalken 
langsam, aber stetig Erfahrung zugeschrie- 
ben, ohne dass Sur kämpften müssen. Das 
Deaktivieren von Gebäuden ıst zwar nett 
allerdings ıst es bei gut bewarhten Basen 
nur schwer möglich: mit den Hackern ın 
Reichweite zu gelangen 


++ - 
++ + 
- ++ 

4+ ++ + 


hoffnungslos untertegen 
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Truppengeschenk 

Wenn Sie viel mit Infanterie spielen möch 

ten, ist es besser, diese in der - aufgepasst - 
Waffenfabrik herzustellen. Jeder produzier 

te Truppentransporter wird mit acht Rot 

gardisten vom Band gelassen. Der Spaß 
kostet Sie 1.400 Credits. Würden Sie die 
acht Soldaten in der Kaserne ausbilden 
mussten Sie 2.400 Credits berappen. Oben 

drein erhalten Sie ein schnelles Gefährt, das 
Tarneinheiten entdecken kann. Es dürfte 
nicht lange dauern, bis im Mehrspielermo 

Jus die ersten Truppentransporter-Rushes 
zum Einsatz kommen. Der Generalsbonus 
Rotgardistentraining gilt übrigens auch für 
die im Truppentransporter mitgelieferten 
Infanteristen 


Gebäudediebstahl 

Die Spezialagentin mit dem hübschen Na 
men Schwarze Lotus ist perfekt geeignet 
blitzschnell gegnerische Gebäude zu über 
nehmen. Zum einen ist es generell von Vor- 
teil, gegnerische Technologie bauen zu kön- 
nen und zum anderen schaffen Sie sich 
durch den Klau von Gebäuden zusätzliche 
Geldquellen (Gebäudeverkauf) 

Ein weiteres Plus ist die Spezialfähigkeit, 
gegnerische Tarneinheiten und Spreng- 
fallen aufzuspüren. Der Clou, gegneri- 
sche Tarneinheiten werden entdeckt, die 
Schwarze Lotus-Einheit bleibt dahei jedoch 
verborgen. 


Die volle Packung 

Chinas mächtigste Waffe ist wohl der 
Atomschlag. Richtig übel wird es für den 
Gegner, wenn Sie in der Lage sind, gleich 
mehrere Atomraketen zu produzieren. 
Wenn Sie außerdem erst mal Fünf-Sterne- 
General sind, haben Sie obendrein Zugrift 
auf den EMP-Angriff. Eine chinesische 
Großoffensive läuft dann nach folgendem 
Prinzip ab 


Schritt 1 - Legen Sie die gegnerische Ba 
sisabwehr mit einem gezielten EMP-An 
griff ab. Versuchen Sie. möglichst viele 
Gebäude auf einmal zu erfassen. Kombi- 
nieren Sie das Ganze möglichst noch mit 
einem Artillerieschlag oder Streuminen- 
abwurf über den gegnerischen Einheiten. 


Schritt 2 - Starten Sie zeitgleich mit dem 
EMT-Angriff Ihren Nuklearschlag. War- 
ten Sie mit Ihrer mobilen Streitmacht in si- 
cherer Entfernung auf den Einschlag der 
Atomraketen. 


Schritt 3 - Rücken Sie mit einem Panzer- 
verband, hauptsächlich bestehend aus 
Weltherrschern (Upgrade-Mischung be- 
achten), vor und geben Sie dem angeschla 
genen Gegner den Rest. Sobald sich die 
atomaren Wolken verzogen haben, kön 
nen Sie noch voll besetzte Truppentrans 
porter nachziehen, falls es noch nötig ist. 


Die Volksrepublik China verfügt über vielfältige Taktikmöglichkeiten - die wichtigsten 
finden Sie ın diesem Kasten bilderbuchmäßig dargestellt 


BRENZLIG An solchen Engstellen bietet die Feuer 
mauer des Drachenpanzers Schutz vor Inlanterısten 


DICKE BERTA Einem kombinierten Trupp Weitherr- 
scher hält nıchtsstand Pech für die GBA-Terroristen 


GRENZWALL In der Kampagne riegeln Sie sämtliche 
Angnifsrichtungen einfach mıt Bunkeranlagen ab 


FALLOUT Der Atomschlag'ter Chinesen entscheidet ın 
so mancher Partie über Sieg oder Niederlage 
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SCHUTZKREIS Olquellen sınd rar. Schützen Sıe Ihre 
Ressourcen zum Beispiel mit Minenfeldern 


GRUPPENZWANG Richtig effektiv wird die chinesische 
Infanterie durch den Horde-Bonus (Roter Stern) 


ARBEITSKREIS Ernchten Sıe auf der Karte verteilte 
„Hackercamps” ein - so werden Sıe schnell reich 
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BETRIEBSSTORUNG Nicht zı verachten sınd die fie- 
sen Hackerangnife auf gegnerische Gebaude. 


Achten Sıe gleıch zu Beginn auf dıe anruckenden Gegner, 
die Ihre Bunker ausschalten wollen. Kampfen Sıe sıch da- 
nach bıs zur Brucke ın der Kartenmitte vor. dort erhalten 
Sıe Nachschub. Bauen Sıe sich dort mit Ihrer Streitmacht 
auf und produzieren Sıe Truppentransporter und eın hal 
bes Dutzend Faust Maos-Panzer. Überqueren Sie die 
Brucke und folgen Sıe dem Waldptad auf den Hügel hı 
nauf (1). Schalten Ste mit den Panzern dıe Abwehr aus 
und preschen Sıe mıt den Infanterısten zum Zıel vor. 


Erııchten Sıe sofort in der Nähe des ersten Versorgungs 

depots Ihre Basis und sıchern Sıe dıe Anlage mıt Bunkern 
ın nordlicher bıs westlicher Rıchlung Vergessen Ste nicht 
um die Bunker herurn Miner: auszulegen. das nmicht es det 
Aanrückenden Terroristen scnwer. gegen Sıe vorzugehen 

im Norden. hinter der Brückenstraße, fingen Sıe ein zweı 
tes Versorgungsdepot und eın Krankenhaus. Nehmen Sıe 


ten aulomatisch heilen. Die Angritfsgruppe erstellen Sıe 


1. Zersioren Sıe zuerst den Damm und errichten Sıe Ihıe Basıs auf dem 
Hugel. Die Furt sichern Sıe mit eıner Biunkerkette Besetzen Sıe dıe Bun 
ker mit gemischten Trupps aus Raketensoldaten und rormalen Infan 
terısten. Legen Sıe Mınenfelder um dıe Bunkeranlagen aus. Diese Art der 
Verteidigung genugt. Halten Sie Ihre Verteidigungslinie ın Schuss und 
produzieren ın der Zwischenge:t lleıßıg Faust-Maos und Gattling-Panzer 
Auf Ihrer Flussseite im Sü 
den fınden Sie ein zweites 
Depot rtırekt hinter der 
Brücke noch eın drittes 


2. Stoßen Sıe mıt Ihrer ge- 
baliten Panzerstreitmacht 
über den Fluss. Achtung. ın 
den engen Straßen kommt 
es schnell zu Verstopfungen, 
bewegen Sıe Ihre Armee da 
hir scnnell zum gepneri 
schen | ager. dort haben Sıe 
mehr Platz 


1 Wehien Sıe zunächst die 
ıcher und nordwestlicher 
re Bunker und Gattling Gun 
" trupp möglichst bald nach 
Südwesten vor. um dıe dortı 


de Menge Sprengfallen ge- 


die Spezialeinhet Schwarze Lotus, um dıe Sprengsätze sichtbar zu ma- 


chen und zerstören Sıe diese damn aus sicherer Entfernung, Alternatıv da 


zu setzen Sie den Bulldozer ein. alterdıngs bewegt eı sıch sehr langsam 
durch das enge Gelände 


2 Versuchen Sıe ım weıteren Verlauf. GBA-Gebaude einzunehmen und er 
rıchten Sie einen GBA-Palast. um an dıe gefährliche SCUD-Basıs zu gelan- 


gen Damit verschaffen Sie sıch einen gewaltigen Vorteit und schlagen die 


Terrorısten mit Ihren eıgenen Waffen 


aus Faust Maos- und Gattlıng-Panzern. Poshieren Sıe sich 
beim Vormarsch am besten aul de Kreuzungen. von dort 
können Sie dıe Angreiferwellen am besten abfangen. Be 
vor Sıe sch an das Hauptziel wagen, zerstören Sie zuerst 
die Chemie-Anlage ı2). um Ruhe zu haber: Mithilfe der 
Drachenpanzer haben Sıe es lmcht. dıe engen Straßen 
abzuriegeln. wenn Sıe ciwern Spezialfähigkeit - die Feuei 
unbedingt das Hospital (1) eın. gamıt sich Ihre Infanterıs mauer = einsetzen. Rücken Sıe dann mıt eıneni Dutzend 
Panzer (Faust Maos und Gattlıng) zum Zielgebaude vor 


standıgen Angriffe aus wes!- 
Richtung ab. Errichien Sie Ih- 
Abwehr inklusive Mınenielder 
Stoßen Sie mit eınem Panzer 
gen Olförderstätten einzuneh 


men Achtung, die GBA hat je 


legi Nutzen Sie zum Beispiel 


L Füllen Sıe Ihre Infanteriegruppen auf und benutzen Sie eınen Artılle- 
nıeschlag, um dıe erste Flugabwehrstellung ın der Nähe des Bohrturms 
Zu zerstören. Ühernehmen Sıe dann dıe Ölquelle Marschieren Sıe aut 
die Brücke zu und warten Sıe die Zwischensequen? ab 

2. Zerstören $'e dig Abwehrstellungen per Luftschlag und selzen Sıe 
den Biowaffen-Traktor mit Ihre: Spezialagentin außer Gefecht Arbeiten 
Sie sıch weıter die Straße vor und über 
nehmen Sıe die Wattenfabrik. Verteidı 
gen Sıe dıes® Stellung und produzieren 
Gattling- und Faust-Maos-Parzer. Damit 
konnen Sie problemlos dıe Drischaft 
saubern Sıcnern Se sıch dien zweiten 
Bohrturm und nehmen Sie dıe Gebäude 
ein. Wenn Sie kein Interesse an deren 
Einheiten haben, verkaufen Sıc die Ge- 
baude, um weitere Panzer heı zustellen 
3. Zum Schluss müssen Sıe mıt Ihrer 
Panzerstrenmacht einfach bıs zur Che 
miefabrık vordringen und dort dıe Ietrte 
Flugsnwehrstellung zerbroseln 


Zerlegen Sıe heim Vorrücken ımmer zuerst Jie Fiugabwehrstellungen der 
Terroristen (zum Beispisl mıt einem Trupp Weltherrscher-Panzer) und set 
zin sıe dann Ihre Luftwatte ein. um dıe Bodenzitl® oder Gebäude auszulö- 
schen: Auf der anderen Hafenserte ım Nordosten. sowie in den Tälern ım 
Westen finden Sıe weıleie Versorgungsdepols 
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1. Zeit spielt hier eine wichtige Rolle: Je länger Sie 
untätig bleiben. um so mehr Einheiten bringt die 
GBA mit dem Zug heran. Produzieren Sie erst gar 
keine Infanterie, sondern ınvestieren Sie Ihre Cre- 
dits abwechselnd ın Gattlıng und Faust Maos-Pan 
zer. Postveren Sıe zwei Gattlings (inklusive Chaın 
gun-Upgrade) vor der südöstlichen Brücke. das hält 
die anrückenden Einheiten auf 

2. Setzen Sıe die Spezialagentin Schwarze Lotus 
ein. um die verstreuten UN-Kisten einzusacken Mit 
den Versorgungsdepots sollten Sie sich gar nicht 
lange aufhalten, da sie sofort unter Feuer genom- 
men werden. Wenn Sie es richtig anstellen, können 
Sıe ohne großen Widerstand bıs zur letzten Stra- 
Renbrücke im Nordosten pirschen. Postieren Sie 
dort auch Ihre Lotus-Agentin Sobald Sie je eın hal 
bes Dutzend Gattling- beziehungsweise Faust-Ma- 
os-Panzer im Nordosten platziert haben. schlagen 
Sie zu. Machen Sie nıcht den Versuch über dıe 
Westserte der Kärte nach Norden vorzustoßen - 
beim Fußballstadion kommt Ihnersein großer Hau- 
fen aufgebrachten Mobs entgegen Außerdem ıst 
von dort der Weg zur Brücke zu weit und Sie mus- 
sen zu viele Abwehrstellungen passleren 

3. Rücken Sie daher auf der Ostseite der Stadt vor 
sichtig in Richtung Ersenbahnbrücke vor und be- 
nutzen Sıe die Spezialagentin Schwarze Lotus: um 
die gegnerischen Fahrzeuge außer Gefecht zu set 
zen. Ihre Kampfeinheiten haben dann leichtes 
Spiel. Konzentrieren Sie sich mit den Panzern auf 
die besetzten Gebäude und Abwehrstellungen 
Wenn Sıe die Terroristen ın Scharmützel verwickelt 
haben, spurten Sie mit Ihrer Spezialagentin in Rich 
tung Brücke. Wenn Sie nahe genug am Ziel sind 
endet dıe Mission 


DIE 
GLOBALE 


l: Sie starten mitten ın einem hektiächein (eitecht 
Sıe musserrso Schnell es geht auf die Anhöhe Ze 
hen und dort aut jeden Fall eın« erste Basıs errich 


ten Arbeiten Sie sıch schnell nach Sudosten vor um 


dort an die Kısten ru gelungen 


=. Das Hauptproblem ist der Nuklenrungriff ım Fünf 
minutentakt. Sehen Sıe zu. dass Sie ın den ersten 
tur? Minuten Huf jeden Fall eırıa Waffenfabrik une 
ein Propagandazentrum erriähten. Die wichtigsten 


Eintritt ın dieser Mission wind dıe Weltherrscher 
Panze. Surllen Sin eıne Staffel num vier Din fun! da 


ron zullammen. mıt denen 5 schnell ın dia Urt 
schaft eindringen. Fahisn Sıe nach Werten. wo sich 
ußeı einem grüßen Depot eine Ölqueille betindet 


3. Wenn Sie dıe Mrkdung über einen 'SCUD Aıgrif® 
erhalten. speichern Sie sofort ab, Zıehen Se mil Ih 
ren mobilen Einheiten "on Ihrer Banıs weg und war 


ten Sıe den Einschlag ab Führen Sıd danach di no 
ttgsten Reparaturen durch und rüsten Sıa weites mul 


t. Ziehen Sie mıt Ihren Weltherrschern unentwegt 
werter nach Nordwesten dort haben "== den eın 
tawhäten Fugang zur gegnenschen SÜUD-Abäüchus® 
rampe" Je =chneller Sie diew=e zerstören. um su ein 
facher werden Sıe mit dem Rest fertig. Sie mussen 
nıcht Jeden Tunnel und Abwehrstellung zerstoren 
Bber alla militärischen Getälude der GBA 
Machen Sıe nıcht <ien Fehler. ru lange an einer Stel 
le iu rerharren. die GBA schickt Ihnen haufenweis« 
SCUD-Launcher entgegen, dıe schon aus großer Ent 
fernung Ihre Einheiten und Gebäude dem Erdboden 
Bleıchmachen. Wenn Sir es schalten. eınen kleinen 
Injftwaffenstutzpunkt Zu etablieren. nutzen Se dıi 
schnellen MIGs. um damit div lastigen SCUD-Werfter 
aus dem Weg ru raumen. 'Wenn Si es nichtig ma 
chen, schaffen Sıe m ın vernigre aln 15 Minuten 


Gebäudereinigung 

Oftmals sind strategisch wichtige Gebäude- 
komplexe von Gegnern besetzt. Aus die- 
ser Deckung können sie Ihren Truppen 
schmerzliche Verluste zufügen. Um die Be- 
salzungseinheiten aus den Häusern zu ver- 
treiben, fahren Sie mit einem Toxintraktor 
vor und besprühen die Stellung mit Gift. In 
wenigen Sekunden ist das Gebäude „ge- 
säubert“. 


Autobomben 

Ihre explosiven Terroristen haben einen fie- 
sen Trick auf Lager. Steigen Sie einfach in 
ein ziviles Vehikel ein. Der Feind nimmt 
von Ihnen keine Notiz und Sie können in 
aller Ruhe durch die gegnerischen Reihen 
brettern und eine wichtige Einrichtung 
dem Erdboden gleichmachen. 


Untergraben Sie die Feinde 

Nutzen Sie die GBA-Tunnelsysteme. Mit 
Tunneleingängen in sämtlichen Basen 
können Sie Ihre Truppe in Windeseile von 
einem Brennpunkt zum anderen schi- 
cken. Großer Vorteil: Sogar Fahrzeuge 
können das unterirdische l.abyrinth ver- 
wenden. Auf diese Weise können $ie den 
Gegnern völlig überraschend in den 
Rücken fallen 


Jarmen schießt den Vogel ab 

Die Sniper-Abteilung der GBA ist mit Jar- 
men Kell kompetent besetzt worden. Der 
hinterhältige Kunstschütze kann Fahrer 
hinter dem Steuer wegballern. Jarmen Kell 
und ein Entführer bilden ein hervorragen- 
des Team. Der eine legt den Steuermann 
lahm und der andere macht sich auf den 
Weg, das Gefährt zu stehlen. Großer Vor- 
teil: Jarmen Kell ist eine getarnte Einheit 
und kann nur von Spezialtruppen ent- 
deckt werden. 


BEFREIUNGSARMEE 


Das fiese Terroristenpack hat es nicht leicht. Zum einen ist die GBA-Kampagne mit acht knackigen 
Missionen die umfangreichste, zum anderen fehlt der Turban-Bande sämtliche Luftunterstützung. 


Machen Sie ein Fass auf 

Die als Fässer getarnten Sprengfallen eig 
nen sich bestens, um strategisch wichtige 
Punkte zu verminen. Sie können nur von 
Spezialeinheiten entdeckt werden. Ausge- 
löst werden sie entweder von einem Fern 
oder einem Bewegungszünder 


Buggy-Boy 

Benutzen Sie die flotten Raketenbuggys, 
um feindliche Truppen aus großer Ent 
fernung zu bekämpfen. Die explosiven 
Buggys haben die größte Reichweite von 
allen Einheiten. Mithilfe eines Schwarz- 
marktes können Sie die Buggys zu töd- 
lichen Dauerfeuerwaffen aufrüsten. Im 
Veteranenstatus zerlegen sie im Nu geg- 
nerische Gebäude. 


Fallen Sie dem Gegner in den Rücken 

Neben den Tunnelsystemen gibt es eine 
weitere gewiefte Möglichkeit, den feind- 
lichen Truppen einen unerwarteten Be 
such abzustatten. Benutzen Sie den Rebel 
lenhinterhalt und setzen Sie ihn auf die 
Widersacher an. In ihrer höchsten Form 
(drei Upgrades) erscheinen 16 Turban 
träger, die selbst fur Gebäude eine ernst 
hafte Bedrohung darstellen. Wenn Sie über 
einen Schwarzmarkt verfügen, können Sie 
die hinterhältige Brut zusätzlich mit pan 
zerbrechender Munition ausrüsten. Jetzt 
können Sie den Gegnern tödliche Besuche 
abstatten 


Gehen Sie auf Beutezug 

Halten Sie stets die Augen nach einzelnen 
gegnerischen Fahrzeugen offen. Sobald Sie 
eines erspäht haben, schicken Sie einen Ent- 
tührer auf den Weg. Dieser ist von norma- 
len Einheiten nicht zu entdecken und kann 
das allein gelassene Vehikel entführen. Jetzt 
künnen Sie es gegen die Feinde einsetzen. 


Peppen Sie die Skorpione auf 

Eine der wichtigsten Anschaffungen im 
GBA-Lager sind die Skorpionraketen. Der 
Preis von 1.000 Dollar wird durch die im- 
mens gesteigerte Kampfkraft der leichten 
Panzer mehr als nur gerechtfertigt. Zie- 
hen Sie mit einem Skorpionrudel in die 
Schlacht. Wenn Sie auf einen feindlichen 
Truppenverband treffen, suchen Sie sich 
die stärkste Einheit aus. All Ihre Skorpio- 
ne schießen ihre Raketen auf das gewähl- 
te Opfer. Auf diese Weise können selbst 
die verheerenden. chinesischen Welt- 
herrscher mit einem Angriff vernichtet 
werden 


Wir sind das Volk! 

Für die GBA ist es relativ einfach, besetzte 
Städte zu erobern. Warten Sie sob lange ab, 
bis sich nur wenige Fahrzeuge in der Stadt 
aufhalten und die Besetzung sich zum 
Großteil auf mit Fußtruppen eroberte Häu- 
ser beschränkt. Jetzt erschaffen Sie sich 
mehrere „aufgebrachte Mobs“. Mit diesem 
gemeingefährlichen Pöbel können Sie 
durch die Straßen ziehen und ein Gebäude 
nach dem anderen ruinieren. Die feindli- 
chen Soldaten in den Gebäuden haben ge- 
gen das wütende Volk so gut wie keine 
Chance. 


Alles Gute kommt von oben 

Die GBA-Einheiten sind für Luftattacken 
ein optimales Ziel. Die einzigen mobilen 
Truppen, die feindlichen Himmelsstürmern 
etwas entgegensetzen können, sind RPG- 
Einheiten und Vierlingsgeschütze. Achten 
Sie darauf, Ihre Panzerverbände stets mit 
mehreren der genannten Arten zu beglei 
ten, Die schreckliche Erfahrung, wie eine 
riesige Panzerarmee von nur wenigen Co 
manche-Helikoptern zerlegt wird, können 
Sie sich somit sparen 


Skorpion |Toxintraktor| Vierlings- 
geschütz 
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| 
| Ziel 1: Sammeln Sie 20.000 Dollar ein 
| Ziel 2: Sammeln Sie 40.000 Dollar ein, 


\ 1. Produzieren Sıe so viele RPG-Einheiten wıe möglıch und besetzen Sie mit 
Innen die Häuser der Dörfer. Achten Sie darauf. ın strategisch wichtigen Positio 

| nen (zum Beispiel Kreuzungen) Stellung zu beziehen. Die ständig anrollenden UN 

Konvois werden nun selbstständig unter Beschuss genommen. Jetzt müssen Sie 

nur noch dıe Güter eınsammein bevor Sıe von den Zivilisten eingesackt werden. 

2. Errichten Sie eınen Waffenhändler und stellen Sie etliche Skorpion-Panzer 

und Vierlingsgeschütze her. Dank dieser Geschütze können Sie sich ım Level 


frei bewegen, ohne Angst vor plötzlichen Luftangriffen zu haben. 


3, Zerstören Ste nun sämtliche zivile Gebäude mit Ihren Parızern und sammeln Sie die Gü- 
ter ein. Auf diese Weise ıst es ein Leichtes, die geforderten 40.000 Dollar einzuheımsen. 


Ziel: Plundern Sie die Gebäude und sammeln Sie 


40.000 Dollar ein. 


1. Schöpfen Sıe mıt möglıchst vielen Arbeitern das 
Rohstofflager westlich Ihres Startpunktes aus, wäh- 


rend Sıe mıt den drei „aufgebrachten Mobs“ die Um- 
gebung in Angst und Schrecken versetzen. Achten Sie 
darauf, dıe erscheinenden Contanner eınzusammein. 
2. Sobald Sie die Summe von 20.000 Dollar erreicht 
haben, bauen Sie einen Waffenhändler und stellen eı- 
ne Panzerärmee her. Wenn Ihre aufgebrachten Tur- 


Ziel 1: Zerstören Sie die chinesische Basis. 
Ziel 2: Vernichten Sie den Staudamm. 


1. Die Kampagne startet ım chinesischen Lager. 
Vernichten Sie dıe Gebaude mıt Ihren Bomben- 
LKWs und geben Sıe den fiuchtenden Fußsolda- 
ten mit Ihren verbleibenden Eınheiten den Rest. 
2. Begeben Sıe sıch zum geheimen GBA-Stütz 
punkt. Bilden Sıe neue Arbeiter aus und lassen 
Sie sıe das nahe gelegene Rohstofflager abbau- 
en. Errichten Sıe einen Waffenhändler und pro 
duzıeren Sıe so viele Skorpıon-Panzer wıe mög 


- 


lich. In der Zwischenzeit senden Sıe eınen 
Stoßtrupp ın dıe sudostliche Ecke der Karte. 
Hier finden Sie eınen korrupten Wattenhändier. 
der es Ihnen ermöglicht. dıe Skorpion-Panzer inıt 
Raketen auszurüsten Im Sudwesten des Levels 
warten acht Bonus-Kampfjeeps darauf. von 
Ihnen rekrutiert zu werden. 

3. Jetzt können Sıe problemlos mit Ihrer Panzer- 
armada Rıchtung Nordosten preschen und alles 
zermalmen. was sıch Ihnen ın den Weg sınllt. 
Sobald der Staudamm in Sıchtweite ist, nehmen 
Sıe ıhn aufs Korn und uberschwemmen das Tal. 


Ziet 1: Erobern Sie die Kommandozentrale im Osten der Stadt 
um mit der Produktion zu beginnen. 
Ziel 2: Eliminieren Sie 300 Verräter 


1. Fahren Sie mit Ihren Toxintraktoren durch dıe Stadt und erobern Sie die 
Kommandozentrale ganz ım Osten der Stadt. Westlich der Zentrale befindet 
sıch eın Gefangenenlager, dass Sıe dank des „Toxıngebräus” schnell in Ihren 
Besitz bringen können. Besetzen Sie die Häuser nördlich des Zentrums mıt 
RPG-Einheiten und erbauen Sie einen Waffenhändler. 

2. Kämpfen Sıe sıch mıt einigen Toxıntraktoren und Skorpion-Panzern zum 
Palast ganz im Westen der Stadt durch. Sobald Sıe den Palast erreicht ha 
ben. stellen Verbündete tödlıche Anthraxbomben her. 

3. Im Norden der Stadt befindet sich eıne leicht gesicherte Pharmazıefabrik. 
Nachdem Sıe sıe vernichtet haben, breitet sıch eıne Giftgaswolke aus. dıe vielen 
Verrätern“ den Tod bringt. Mittlerweile sollte die Produktion der Anthraxbomben 
abgeschlossen seın. Mit deren gezieltem Einsatz im Nordwesten der Stadt ist es 
eın Leichtes. dıe Anzahl von 300 ehiminıerten „Verrätern” zu erzielen, 


bangeschwader von den Feinden aufgerieben wer- 
den, rücken Sie den Gegnern mit Ihrer Panzerfront 
auf den Pelz und attäckıeren den amerıkanischen 
Stützpunkt ım Nordwesten des Levels. 

3. Ganz ım Osten finden Sıe einen versteckten Ol 
bohrturm, der Ihnen zusätzlich Bares einbringt. Auf 
dıese Weise sollte es recht einfach seın, die 40.000 
Dollar zu ergattern. 


Ziel: Vernichten Sie den amerikanischen 
Flughafen-Komplex. 


1. Um Ihre Stellung gegen dıe amerikanı- 
schen Luftangriffe abzusichern. bauen Sıe 
rund um Ihr Lager etliche Stinger-Steliungen 
auf, Achten Sıe darauf. sıe ständig zu repa- 
neren. Kommandieren Sıe möglichst viele Ar 
beiter zum Abbau der zentral gelegenen 
Ressourcen ab und erschaffen Sıe Baracken 
sowie eınen Waffenhandler. 

2. Kämpfen Sie sıch mit Skorpion-Panzern und 
Kampfjeeps zum Zeltlager nördlıch der Brücke 
durch und befestigen Sıe dıe Position mit Stin- 
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ger-Stellungen. Mit einem weıteren Skorpion- 
Stoßtrupp schlagen Sıe sich zum nachsten 
Rohstofflager durch. Bauen Sie ein Tunnelsys- 
tern und schicken Sıe Arbeiter unterirdisen 
zum Rohstofflager Mithilfe eınes neuen Ge- 
heimtagers dırekt neben der Rohstoffquelle 
können Sie sehr schnell viel Geld verdienen. 
3. Halten Sıe die Stellung, ındem Sıe dıe 
Front ständıg mit Skorpion-Panzern und Vier- 
Iıngsgeschützen versorgen. Das wichtigste 
Ziel ist der Flughäfen. Nachdem Sie ihn ver- 
nıchtet haben. ıst die amerikanische Luftho- 
heit dahin und Sıe können seelenruhig den 
Rast der Basıs zerlegen. 


Ziel 1: Erobern Sie vier Bunker. 
Ziel 2: Löschen Sie sämtliche amerikanischen Verteidigungs- 
einheiten aus. 


1. Um diese Mıssion erfolgreich zu bestreiten. müssen Sıe sehr flınk vor- 
gehen. Beginnen Sıe sofort damit. Ihre Basıs mıt etlichen Stinger-Stellun- 
gen abzusichern. Die Amerikaner greifen von Norden her häufig mit Pan- 
zern und Fußtruppen an. Kommandieren Sie eınıge Skorpıon-Panzer, 
Vierlingsgeschuütze und Toxıntraktoren ab, den nordlichen Teıl Ihrer Basıs 
zu verteidigen. Die ständigen Luftangriffe vom Westen her bekämpfen 
Sıe am besten mıt satten fünf Stinger-Stellungen und drei Vierlingsge- 
schützen. Klicken Sie auf die Kaserne und erwerben Sıe dıe Fähigkeit, 
Gebäude zu besetzen. Im Fall eıner Partıkelkanonen-Attacke mussen 
zerstorte Einrichtungen sofort ersetzt werden. Jetzt können Sıe mit der 
Eroberung der feındlıchen Stellungen beginnen. 

2. Produzieren Sıe eıne möglıchst zahlreiche Angriffsarmee. Diese sollte 
zum großten Teıl aus Skorpion-Panzern bestehen. Begleiten Sıe dıe Pan- 
zertruppen mit mindestens einem Toxıntraktor und einigen Einheiten, 
dıe den Skorpionen Schutz vor Luftangriffen bieten. Außerdem benötı- 
gen Ste einen mit Rebellen und Arbeitern gefüllten Lastwagen. der gut 
gedeckt in der Mitte Ihres Konvois platziert wırd. Kämpfen Sıe sich mıt 
Ihrer Sturmarmee gen Westen, überqueren Sie die Brücke und vernich 
ten Sıe dıe beiden amerikanischen Wach-Bunker mıt Ihren Toxıntrakto- 
ren. Jetzt nehmen Ste mit Ihren Rebellen die beiden Abfall-Bunker eın. 
3. Bauen Sie neben dem neuen Rohstofflager eın Geheimlager und eın 
Tunnelsystem. Letzteres benutzen Sie, um möglichst viele Arbeiter unter- 


ırdısch zum Rohstofflager zu bringen. Damit Sıe von dıesern neuen Stütz- 


punkt weitere Angrıtffswellen starten können, erschaffen Sie eınen Waf- 
fenhändler. Sichern Sie die Stellung nach allen Seiten mit mındestens 
sechs Stinger-Stellungen ab. 


si 


4. Nun brechen Sıe von Ihrer neuen Basis mit einer möglichst großen | 
Sturmarmee Richtung Norden durch. Dıe Verteidigungsanlagen jenseits | 
der Brücke schalten Sie am leichtesten mit Toxintraktoren aus. Während 
Ihre Einheiten im gegnerischen Lager möglichst viel Schaden anrichten, 
versorgen Sıe dıe Front kontinwerlich mıt Panzern Vierlingsgeschützen 
und Toxıntraktoren. Dringen Sie in das feindliche Lager vor und vernich- 
ten Sie zuerst den Flughäfen und danach die Partikelkanone im Osten 
des Lagers. 

5. Nachdem die Luftangriffe und die Fernattacken der Partikelkanone 
gebannt sind ist es ein Leichtes. den Rest der amerikanischen Anlagen 
zu vernichten und genugend Bunker einzunehmen, 
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Ziel 1: Bringen Sie die gestohlenen LKWs unbemerkt in das Verräterlager 
Ziel 2: Vernichten Sie die feindliche Basis mithilfe der LKWs 


1. Das Wichtigste bei dieser Mission ist es, 
die von Westen her Attackierenden. chınes! 
schen Aggressoren ın Schach zu halten Hıer 
zu Sichern Sie den Startpunkt mit etlichen 
Stinger-Stellungen und RPG-Eınheiten ab. Ach- 
ten Sıe darauf. eınige Raketenstellungen oner 
halb des Weges zu stationıeren Nach Jeder 
chinesischen Angriffswelle müssen Sie die 
zerstörten Stinger-Stellungen sofort ersetzen. 
Von Ihren Kasernen aus versorgen Sie dıe 
Westfront ständig mil neuen RPG-Einheiten 
Bringen Sıe die gestohlenen LKWs in Ihrem 
Tunnelsystem ın Sıcherheit 

2. Nachdem das „chinesische Problem“ gelöst 
ıst, beginnen Ste mit der Befestigung des 
Hauptlagers. Sıchern Sie sich nach Norden mil 
mındestens vier Stinger-Stellungen ab und er 
schaffen Sie in der Zwischenzeit eine starke 
Pamzerarmee. Kämpfen Sie sich nun zum Roh 
stofflager auf dem Felsplateau nördlich Ihres 
Hauptlagers durch. Erobern Sie die feindlichen 
Stellungen und bauen Sie sie wieder auf. Mit 
Stinger-Stellungen sıchern Sie den Lagerzu 
gang ab. Jetzt heißt es, Geld verdienen! Er- 
schaffen Sıe möglichst viele Arbeiter und las 
sen Sıe das ergiebige Rohstofflager abbauen 
3. Nun rüsten Ste sich für den fınalen Schlag 
Mittlerweile sollten Ihre finanziellen Möglıch 
keiten gewaltig gestiegen sein. Erschaffen Sıe 


Ziel 1: Nehmen Sie das Kontrollzentrum ein 
Ziel 2: Erobern Sie die Raketenabschussbasis. 


1. Bauen Sıe sich eıne große Hauptbasıs mit sämtlichen verfügbaren Ge- 
bäuden auf. Errichten Sie rings um dıe Basıs zahlreiche Stinger-Stellun- 
gen. Sichern Sie den östlichen Teil der Stellung zusätzlich mit Vıierlings- 
geschützen, um die ständigen Luftangriffe abzuwehren. Nach den nerv+- 
gen Angriffen der Partikelkanone müssen Sıe die zerstörten Einrichtun 


gen sofort erneuern 


2. Bewachen Sıe den nördlichen Teıl des Hauptquartiers mit eınıgen Pan 
zern, während Sıe mıt Stoßtruppen gen Osten vordringen. Lassen Sie 
sıch nicht entmutigen, wenn Ihre Truppen von Luftangriffen aufgerieben 
werden, denn mit der Zeit lassen die Angrıffe nach und Sıe können nach 
Osten ın das amerikanische Lager einfallen. Achten Sıe darauf, sämtli- 
che Ölbohrtürme. die Sie unterwegs entdecken, mit Rebellen zu beset- 
zen, um noch mehr Bares eınzustreichen. Unterstützen Ste die Ostfront 
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eine große Angrıffsarmee, bestehend aus 
Panzern, Rakeienbuggys und Toxintraktoren 
Schicken Ste dıe GBA-Brut nach Norden und 
vernichten Sıe die Verteidigungsanlagen. dıe 
den Weg zum „Verräterlager” versperren 
Nachdem Sie dıe Stellung gesichert haben 
bauen Sıe einen Tunneleingang- Prescnen Sıe 
nun mıt den gestohlenen LKWs aus dem 
unterirdischen System und brıngen Ste dıese 
inmitten der gegnerischen Basıs zur Detona- 
tion. Jeirt überrollen Sie den kleinen. chınesı 
schen Stützpunkt im Nordwesten des Levels 
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ERSTES ZIEL Das Kontrollzentrum 
muss unbedınt besetzt werden 


VERHEEREND Im Anschtı 
dıe nukleaıe Katastrouhe 


mit SCUD-Sturm-Angriffen. Vernichten Sie zuerst den amerikanischen 
Flughafen, um die Luftangriffe zu unterbinden. Danach machen Sie dıe 
Partıkelkanone dem Erdboden gleich. Sichern Sie die amerikanische Ba- 
sıs, erobern Sıe das Kontrollzentrum vorerst jedoch nicht 

3. Erschaffen Sie eine zweite Sturmarmee und bahnen Sie sich einen 
Weg Rıchtung Norden. Nach kurzer Zeit stoßen Ste auf heftigen, chınesı- 
schen Widerstand. Wenn Sie die Nordfront jedoch kontinuierlich mit fri 
schen Truppen versorgen, ist es keın Problem, durch die chinesischen 
Reihen zu brechen und der Stromversorgung zu Leibe zu rücken. Ohne 
Strom sınd die Chinesen geradezu wehrlos und Sie können das gesamte 
Lager ausradteren 

4. Nehmen Sie nun das amerıkanısche Kontrollzentrum ein. Jetzt greifen 
Sıe dıe Raketenbasıs von zweı Flanken her an. Nachdem Sie alle Schutz- 
einrichtungen der Stellung eliminiert haben, nehmen Sie die Raketenab- 
schussrampe mit einem Rebellen ein. Nun können Sıe sich über den Ab- 
spann wundern ... 
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Tipps & Tricks 


VEREINIGTE STAATEN 


Überlegene Luftstreitkräfte und hocheffiziente Aufklärung zeichnen die amerikanischen Streit- 
kräfte aus. Wir verraten Ihnen, wie Sie die Terroristen der GBA vernichtend schlagen. 


Basisverteidigung 

Gegen Fahrzeuge aller Art ist diese Ab 
wehrstellung ideal - Infanterie lacht selbst 
bei mehreren Salven über diese Verteidi- 
gung. Als Amerikaner ist es unabdinglich, 
dass Sie einige Ranger in der Basis statio- 
nieren. Noch besser sind natürlich Scharl- 
schützen und Comanches 


Regenerative Gebäude 

Reparieren Sie angeschlagene Gebäude nur, 
wenn ein feindlicher Angriff unmittelbar 
bevorsteht. Ganz im Gegensatz zu Ihren 
Konkurrenten haben Ihre Gebäude die 
Eigenschaft, sich selbstständig instand zu 
setzen 


Aufklärung 

Die US-Truppen sind mit technischem Spiel 

zeug vom Allerfeinsten ausgerüstet. Jede Mi 

nute kann der Spionagesatellit für 15 Sekun- 
den eingesetzt werden. Sobald das Gefan 

genenlager errichtet wurde, kann alle zwei 
Minuten jeder Gegner aufgedeckt werden 
Dieser Effekt hält 35 Sekunden. Nutzen Sie 
diese Aufklärungsmöglichkeiten intensiv 


Kombinierte Luftschläge 

Die USA haben die mit Abstand beste Luft- 
waffe. Neben den Comanches und drei 
Flugzeug-Typen können Generäle A-10 
Angriffe und die Benzin-Bumbe einsetzen 
Wenn Sie dies noch mit Fallschirmjägern 
und der Partikelkanone kombinieren. kön- 
nen Sie wie kein anderer General auf dem 
Schlachtfeld angreifen 


Fallschirmjäger 

Unterschätzen Sie diese Jungs nicht! Oft ge- 
lingt es, Fallschirmjäger hinter den feind- 
lichen l.inien abzusetzen. Dort räumen sie 
Jann mit Infanterie und Stinger-Stellungen 
uf und stehlen feindliche Gebäude 


EASEHNE 


EEE eriordert Strategijezentrum Wem erfordert Generats-Betorderung 


Der Humvee 

Unterschätzen Sie bloß nicht diesen schnel- 
len Wagen. Allein mag er schwächlich an 
muten - aber beladen Sie die Karre mal mit 
fünf Raketen-Schützen. Jetzt können Sie 
selbst einem Panzer gegenübertreten. Be- 
sonders gemein: l.aden Sie fünf Schart 
schützen in den Wagen. Diese Festung hält 
einen Sturm von Infanterie mit Leichtigkeit 
in Schach. Sollte der Humvee zu viele ref 
fer einstecken und in die l.uft gehen, ist die 
Infanterie im Inneren immer noch am l.e- 
ben. Um den Wert noch zu erhöhen, er- 
kennt der Humvee auch getarnte Gegner 


Der Chinook 

Primär dient der Chinook als Ressourcen- 
transporter. Deswegen wird auch oft sein 
enormes strategisches Potenzial übersehen 
Acht Infanteristen oder zwei Fahrzeuge 
können transportiert werden. Wenn Sie 
Blendjranaten entwickelt haben, ist es so- 
gar möglich, vom Feind besetzte Häuser mit 
Rangern zu räumen, die sich vom Chinook 
abseilen. Spezial-Trick: Beladen Sie zwei 
Humvees mit je fünf Infanteristen. Laden 
Sie dann die Wagen in den Heli. Wo norma- 
lerweise nur acht Mann Platz haben, passen 
so zehn rein. Und es ist sogar noch Platz für 
weitere zwei. So beladen, bringen Sie mit ei- 
nem Chinook zwölf Infanteristen und zwei 
Humwvees zum Ziel - eine kleine Arme. 


Vorsicht: Auto 

Trauen Sie keinem noch so harmlos aus- 
sehenden Auto über den Weg - es könnte 
schließlich ein getarnter GBA-Bombentruck 
sein. Schießen Sie auf jedes Auto, um sich 
explosive Überraschungen zu ersparen 


Strategie-Zentrum 
Nur für Amerikaner: drei unterschiedliche 
Kampfpläne. Da die Boni der unterschied- 
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lichen Strategien für alle Fahrzeuge gelten, 
sind sie besonders wertvoll. Bei der „Zer- 
stören” -Taktik verfügt das Strategie-Zen- 
trum über eine enorm starke Kanone. Ist 
„Aufklärung“ aktiviert, spürt das Gebäude 
versteckte gegnerische Einheiten auf. 


Gegnerische Luftabwehr 

Ihre Luftwaffe ist sehr schlagkräftig - die 
gegnerische l.uftabwehr kann aber jedem 
Piloten den Tag versauen. Sie sollten sich 
daher stets darauf konzentrieren, Bedro- 
hungen für Ihre Luftwaffe auszuschalten 
Flugzeuge und Hubschrauber sind schließ- 
lich nicht billig. A-10-Angriffe sind be- 
sonders geeignet, feindliche Stinger- 
Stellungen auszuheben. 


Tarnkappenbomber 

Der Stealth-Fighter eignet sich gut, um 
Luftabwehr auszuschalten. Achten Sie da 
bei aber unbedingt darauf, dass er nicht 
schon weit vor dem Ziel enttarnt wird 
Greifen Sie in Gruppen an und feuern Sie 
nur auf einzelne Abwehrstellungen 


Raptor 

So richtig gut ıst der Raptor nur gegen 
feindliche Flugzeuge und Panzerverbände 
Im Einzelspieler-Modus begegnen Sie 
kaum Gegnern in der l.uft - setzen Sie alscı 
lieber gleich auf Comanches 


Comanche 

Dieser Tank-Killer macht jeder Bodenein 
heit die Hölle heiß - solange nicht auf ihn 
geschossen wird. Nutzen Sie die Helis zui 
Basisverteidigung und zur Unterstützung 
von Panzer- und Infanterieverbanden 
Zwar sollten Sie sich mit den Comanches 
dringend von Abwehrstellungen fern hal- 
ten - mit einzelnen Raketen-Infanteristen 
kann er es aber schon aufnehmen 


FLUGFELI 


| F e} 


+ überlegen -unterlegen -- hoffnungslos unterlegen 


Pl Ga» 


L} 
1] 


Tipps & Tricks I 
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Ziel 1: Befreien Sie Bagdad. 
Ziel 2: Zerstören Sie den Scud-Storm. 


1. Kaufen Sie für dıe Panzer sofort Kampfdrohnen 
und ziehen Sie die Einheiten zurück, um sıe zu re- 
| parieren. Sobald Ihre Fahrzeuge wieder fit sind, 
dringen Sie in die Stadt ein. Ziehen Sie auch die 
beiden zusätzlichen Humvees aus dem Lager hinzu 
(lassen Sıe eın paar Infanteristen einsteigen). 
2. Sobald Sie die Stadt betreten, feuern dıe Rebel 
len ihre tödlichen Scuds auf die Stadt ab Warten 
Sie nun, bis die Giftwolken weg sind. Teilen Sıe Ihre 
Panzer und Humvees in zwei Gruppen und stoßen 
Sie zu den Ölfeldern und zum Gefangenenlager vor 
3. Nachdem die Piloten befreit und die Ölquellen 


Mission 1: Bagdad, Irak, Operation Final Justice 


besetzten Gebäude werden automatisch von Ran- 
gern übernommen. 

4. Rücken Sie nach der Befreiung von Bagdad in 
die Berge vor - der feindlichen Panzer nimmt sich 
die Air Force an. Sie haben mehr als genügend 
Feuerkraft. um die GBA-Truppen zu zerstören und 
die Raketenbasis zu vernichten. 


Variante 2: 

Laden Sie Ihre Ranger in den Heli und fliegen Sie 
girekt zum Scud-Storm. Wenn Sie ganz rechts 
oben in der Ecke Ihre Jungs abladen, können die- 
se die Raketenbasis sofort zerstören. Das ist zwar 
vom Spiel bestimmt nicht vorgesehen, aber Sie 
können so die Mission in zwei Minuten erfolgreich 


| 
ubernommen sına, stoßen Sie ıns Zentrum vor. Die beenden. | 


Mission 2: Al Hanad, Yemen, Operation Treasure Hunt 


Ziel: Befreien Sie drei Piloten, bringen 
Sie den dritten Piloten lebend in die US- 
Basis zurück. 


Infanterie in Gebäuden und schnelle 
Vorstöße mıt den Fahrzeugen sınd hier 
der Weg zum Erfolg. Wenn Sie die Luft- 
abwehr ausschalten, können Sıe Ihre 
Ranger gefahrlos per Helı eınfliegen. 


1. Sichern Sıe dıe Basıs - dıe GBA greift hin und wieder mıt kleinen Trupps an. 

2. Übernehmen Sie die beiden Ölbohrtürme 

3. Lassen Sie Ihre Fahrzeuge die Straßen um das Krankenhaus säubern. Anschlie- 
Bend übernehmen Sie das Gebäude. 

4. Retten Sie die beiden Piloten im Stadtgebiet - diese Männer lassen Sıe ın Fahr- 
zeuge steigen. 

5. Greifen Sie mit allen Fahrzeugen die Basis an und halten Sie einen Chinook bereit. 
Sobald die Luftabwehr ausgeschaltet ist, retten Sie den letzten Pıloten mit dem Heli. 
So sind Sie ım Nu in der Basis und dıe Mission ist gewonnen. 


Mission 3: Nördliches Kasachstan, Operation Guardian Anael 


den Amerikaner retten 


1. Kaufen Sie zuerst das Raketen-Upgrade für den Comanche und dann neue 


Helis - setzen Sie den Sammelpunkt auf die Schlucht. 


2. Ziehen Sıe Ihre Bodentruppen an den Hang. Stellen Sie diese Einneiten 
picht auf die Straße - das würde den Fluchtweg blockieren. 


3, Die Comanches gehen in Stellung. 


4. Sobald die eigenen Truppen durch sind, können Sie mit den Raketen der He- 
lis enormen Schaden machen. Außerdem preschen die eigenen Bodentruppen 
auf die Straße. um den Weg zu versperren. Die GBA hat keine Chance! 


Ziel: Sorgen Sie dafür, dass 100 amerikanische Soldaten fliehen können. 


Diese Mission ist denkbar einfach - wer's rıchtig anstellt, kann alle fliehen- 


PURE ZERSTORUNG Gen vian Sinn 


fensr 


5. Wenn Sıe neue Comanches haben. ıst es sinnvoll, diese ın einer zweiten 
Gruppe zusammenzufassen. So lassen sich die Gegner noch leichter aus- 
schalten 

6. Etwaige Gegenangriffe schlagen Sie aus der Luft zurück 


Hinweis: In der dritten Angriffswelle sind zwei LKW mit Luftabwehr - knal- 
len Sie diese zuerst ab. 


see: 
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Mission 4: Kasachische Küste, Operation Stormbringer 


Ziel: Zerstören Sie das Terroristen-Trainingscamp. 


1. Ziehen Sie Ihre Truppen aus den Gefechten zurück 
und organisieren Sie sich, 

2. Mit Ihren Raketenwerfern zerstören Sıe nach und 
nach die Bunker. bis Sie gefahrlos dıe Luftabwehrstel- 
lungen attackieren können. Sobald die Raketen keine 
Gefahr mehr sınd, wırd das gesamte Terrain bombar 


dıert. 


3. Bauen Sie Ihre Basis auf. Lassen Sie einige Ein- 
heiten zur Verteidigung zurück. Infanterie in den Ge 
bäuden der Stadt sowie Scharfschützen sınd hier sehr 


wertvoll 


4. Sammeln Sie Ihre Kräfte und nehmen Sie die feind- 
liche Basis eın - dıe Raketenwerfer sind auch hier 
Gold wert. Passen Sıe also auf diese Fahrzeuge auf. 


HÄUSERKAMPF { 
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Stadt aus den GebAud nS He n | zu up pre hi [Pi erh 


Ziel: Zerstören Sie das Terroristen-Camp. 


Hinweis: Der Staudamm wird gesprengt, sobald alle Geg 
ner ausgeschaltet sınd - es folgt darauf der zweite Teil der 
Mission. Wichtiges neues Gebäude: Strategiezentrum! 


TRICKREICH Rund um das letzte GBA 


[a = U BEWSERE | nordöstlichen Ecke 
finden Sıe zweı unbesetzte Olbohrtürme 


1. Nehmen Sie das Krankenhaus ein! 

2. Die Gegner auf der anderen Flussseite 
sind schnell beseitigt. Ein Scharfschütze. 
per Heli übergesetzt, wirkt hier wahre 
Wunder. 

3. Lassen Sıe eın Gebäude stehen. Jetzt 
können Sie in aller Ruhe eıne zweite Basıs 
errichten und Einheiten bauen. 

4. Wenn Sie mit Ihrer neuen Basis zufrie- 
den sind, zerstören Sie das letzte Gebäu- 
de der GBA 

5. Wer’s braucht: ım Nordosten stehen zweı 
Ölbohrtürme. 

6. Fallschirmjäger hier absetzen - die 
Jungs erledigen die Stinger-Stellungen im 
Handumdrehen. Jetzt können Sie hier die 
Comanches einsetzen und das Lager von 
hinten aufrollen. 

Hinweis: Nutzen Sie unbedingt Scharfschüt- 
zen - die GBA hat Sprengfallen aufgestellt 
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Tipps & Tricks 


Vorsicht: Autobomben und Seipstmordattentäter! 
Wichtiges neues Gebäude Partikelkanone 

1. Bauen Sie Ihre Basis aus und sorgen Sıe für aus trale zerstören 
reichend Verteidigung. Humvees und Comanches 
sind enorm effektiv! 

2. Verteidigen Sie das südliche Depot mit Humvees 
und Infanterie 

3. Bauen Sıe alsbald Versorgungspads und die Par 
tikelkanone (achten Sıe auf den Energieverbrauch) 
4. Machen Sie regen Gebrauch von der Aerosol 
Bombe (Fuel-Bomb) 


Kommandozentraie 


Mission 7: Aldastan, Operation Last Call 


Dieses Mal stehen Ihnen die Chinesen zur Seite. Nutzen Sie diese Chance 
um dıe Vorteile beider Parteien zu nutzen. Die GBA wırd Ihnen alles ent 
gegenwerfen was sie hat - Sıe brauchen eıne sehr gute Basisverteidigung, 
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Phase 1: Scud-Storm ausschalten 

Halten Sie sich an diese Anleitung und Sie erledigen dıe Scuds noch auf 
der Startrampe. Sıe müssen alle Punkte zügıg abarbeiten und dürfen (ganz 
wichtig) kein Geld ausgeben, wenn es nicht da steht! Ihr Ziet ist es, zwei 
Partıkeikanonen ın Bau zu haben. bevor der Scud Sturm angekündigt wird 


1. Bauen Sie dıe Waffenfabrik ın der Nähe der chinesischen Basıs. Zeıt 
gleich erforschen Sie ın der Kaserne „Gebäude übernehmen” und schicken 
eınen Ranger ın den Süden 

2 Ubernenmen Sie das Versorgungsdepot und die Kommandozentraie der 
Chinesen. Bauen Sie sofort nach der Übernahme einen zweiten LKW und 
einen Bulldozer (China) 

3. Die vorhandenen Truppen gruppieren. Infanterie in die Humvees setzen 
Diese Einheiten sınd für den Anfang dıe einzige Verteidigung! 

4 Sobald die Waffenfabrik fertig ıst bauen Sie das Strategiezentrum 

5. Der chinesische Bulldozer baut zweı Kernkraftwerke - das ısı billiger als 
die Fusionskraftwerke der Amerikaner 

6 Nach dem Strategiezentrum bauen Sie sofort die Partikelkanonen Der 
eine Bulldozer sollte es schaffen, mıt dem Bau der zweiten Kanone zu be 
Binnen: bevor dıe Meldung über den feindlichen Scud Sturm ertönt 

7. Sobald Kanone #2 ın Bau ıst. können Sie getrost Ihr Geld ın Verteidi 
gungsanlagen und Einheiten Investieren 

8 Warten Sie bis beide Partikelkanonen aufgeladen sind Dies ıst vor dem 
Start der Scuds der Fall wenn Sie alles richtig gemacht haben. Aktivieren 
Sie beide Kanonen und beenden Sıe das GBA Scud-Projekt eın für alle Mal 


Phase 2: Verteidigung 

9. Die Kombination USA-China ist unschlagbar. Patriots und Gattlıng, 
Geschütze sorgen für eine schier undurchdringliche Verteidigung, 

10 Abwurfzonen (USA) und Hacker (China) sorgen für ausreichend Geld 
11 Einige Panzer und Infanterie fangen GBA Stoßtrupps ab. bevor dıese 
uberhaupt in die Nähe der Basis kommen. Einige Comanches eıgnen sıch 
hervorragend. um schnelle Einheiten die Ihnen entwischt sind. auszu 
schalten 


Phase 3: Angriff 

Die GBA kann Ihnen nichts mehr anhaben - wıe Sie die Bedrohung durch 
die Terroristen ausschalten, ıst Geschmackssache. Es gibt etliche Möglich 
keiten die feindliche Basıs dem Erdboden gleichzumachen. Hıer eınıge 
Anregungen 


Partikelkanone & Atomrakete 

Sie verfügen über schter unerschöpfliche Geldmittel Wenn Sie mögen, bau 
en Sie so viele Partikelkanonen und Atomraketen, wıe Sie wollen. So ist es 
möglich. die GBA-Basis ım Minutentakt mit Strahlen und Raketen zu trak 
teren 


in die Luftverteidigung. Sobald die Luft rein ist, kön 
nen Comanches am nördlichen Rand der Karte ın 
die GBA-Basis eindringen und dıe Kommando-Zen 


6, Die Atomrakete der Chinesen Schalten Sie dıese 
Gefahr so bald wie möglich mıt der Partikelkanone 
ın Kombination mit der Benzin-Bombe aus 

7. Ein Partıkelkanonen-Angriff legt fast die gesamte 
Energieversorgung der Chinesen auf einen Schlag 
lahm Fallschirmjäger haben leıchtes Spiel mit der 


8 Wenn beide Kommandozentralen (Chına und 
5. A 10 Angriffe und Bomben schlagen eine Bresche GBA) zerstört sind. haben Sie gewonnen 


Die ultimative Kampfgruppe 

Sehr ımposant ıst folgende Zusammenstellung Bauen Sie eınıge Weitherr 
scher Panzer. Im Bunkeraufsatz finden fünf Scharfschützen Platz Geben 
Sıe den anderen Panzern GattlingKanonen und Lautsprecher-Türme. Diese 
Gruppe kann gegen Panzer und Infanterie vorgehen, sich selbstständig hei 
len und sogar dank der Kundschafter versteckte Einheiten und die Spreng 
fallen der GBA entdecken Wo diese Panzer hinfahren, wächst kein Gras 
mehr 
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lauf mit der GBA gewonnen. Die Partike 


kanonen sınd aufgeladen, bevor dıe 


TREFFER. VERSENKT .ıegeben «ıe 
ea war nıcht mehr "a: =; "at gereicht, 


um die Gefahr der Scuds zu bannen 
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